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un temRs d'écran intelligent, et stimulant. 

Apprendre à Lire et à Compter, un jeu d'enfant ! 

Editeur de contenus numériques pédagogiques, pour les enseignants depuis 17 ans, 

eduMedia veut démocratiser l'apprentissage par le jeu. Avec Alec, les 4-1 O ans sont plongés 

dans une aventure unique : aider un petit fennec à chercher des fragments magiques 

dispersés dans une galerie souterraine, en tentant de gagner des pierres de connaissance 

pour avancer dans le jeu. Les enfants explorent un monde composé de 90 mini-jeux, leur 

permettant de réviser ou d'approfondir des points clés abordés en classe. L'ensemble 

des contenus est créé par des professionnels de l'Education (cogniticiens, pédagogues, 

enseignants). 
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Cap sur le niveau supérieur ! 

Sur la plateforme et une fois le profil de l'enfant créé, 

il faut choisir parmi trois niveaux scolaires : 

maternelle, CP-CE1 et CE2-CM1. En mathématiques, il 

pourra se tester dans les thématiques« nombre», « 

calcul»,« géométrie», et« mesures». En français, 

il pourra découvrir les« sons et mots», « images et 

mots », « sens des mots et phrases », mais aussi 

l'orthographe et la grammaire pour les plus grands. 

Cette Odyssée immersive offre un accompagnement 

progressif et bienveillant, adapté au niveau 

d'apprentissage de l'enfant, que ce dernier suive le 

cours du programme scolaire ou qu'il ait des 

difficultés/troubles de l'apprentissage. 




