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Bienvenue dans l’aventure du jeu Alec !
Nous sommes très heureux que vous utilisiez les jeux Alec.

Nous sommes très heureux que vous utilisiez les jeux Alec. Vous trouverez 
dans les pages suivantes des explications pour exécuter les fonctions les 
plus importantes de notre site. Pour vos questions qui resteraient sans 
réponse, nous vous invitons à explorer la section Foire aux questions 

qui se trouve tout en bas de la page d’accueil.

Nous espérons qu’Alec deviendra une ressource incontournable pour rendre 
l’apprentissage du français et des mathématiques agréable et ludique.

- L’équipe d’Alec

https://alec-edu.com/faq/
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Se connecter 
(Enseignant et gestionnaire) 
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Entrez alec-edu.com dans le navigateur.
Sur la page d’accueil, cliquez sur se connecter.

Entrez votre email et cliquez sur Je me connecte.
Si vous avez oublié votre mot de passe, cliquez sur Mot de passe perdu.

Bienvenue dans votre tableau de bord ! 

Se connecter (Enseignant et gestionnaire)

https://alec-edu.com/
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Se connecter 
(Élève)
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Rendez-vous sur alec-edu.com puis cliquez sur Jouer. 

Sauf si vos accès se font via un connecteur, un élève ne peut jouer que s'il se 
connecte avec le code classe que l'enseignant(e) lui aura transmis.

Se connecter (Élève)

Il clique sur son avatar et sur Je joue.

https://alec-edu.com/
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Inviter un enseignant 
(Gestionnaire uniquement)



9Inviter un enseignant (Gestionnaire uniquement)

Une fois connecté(e), cliquez sur l’onglet Gérer les enseignants dans votre 
tableau de bord.

Cliquez sur + Inviter des enseignants (il n’y a pas de limite).

Entrez l’email de l’enseignant. Cliquez sur Valider.
Attention ! L'invitation arrive parfois dans les indésirables (SPAM).
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Créer une classe et obtenir 
son code classe



11Créer une classe et obtenir son code classe (Enseignant)

Une fois connecté(e), cliquez sur Gérer mes classes dans votre tableau 
de bord. 

Cliquez sur Créer une classe. Vous pouvez créer le nombre de classes 
que vous voulez.

Entrez le nom de votre classe puis choisissez le cycle et les options que 
verront vos élèves. Cliquez ensuite sur Créer ma classe.



12Créer une classe et obtenir son code classe (Enseignant)

Félicitations, votre classe est créée ! 

Votre code classe est généré automatiquement et ne peut être changé. 
Vous devez le partager avec vos élèves afin qu’ils puissent accéder aux jeux.

À savoir : Cliquez sur Modifier pour changer les paramètres après la création de 
la classe.
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Ajouter des élèves
à une classe



14Ajouter des élèves à une classe

Cliquez sur une classe.

Cliquez ensuite sur Ajouter des élèves.
Vous pouvez entrer manuellement le prénom ou pseudo de chaque élève ou 
y copier-coller une liste déjà existante. Une fois la liste complétée, cliquez sur 
Valider la liste.

FACULTATIF : Si votre classe est complète, vous pouvez verrouiller l’accès. 
Cela a pour effet de supprimer l’accès anonyme (jouer sans accumuler de 
statistiques). 



15Ajouter des élèves à une classe

FACULTATIF : Une option vous permet d'ajouter un code secret illustré. 
Cliquez sur l’avatar d’un élève pour l’ajouter. 
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Assigner des devoirs



17Assigner des devoirs

Une fois entré(e) dans votre classe, cliquez sur Assigner des devoirs.

Assigner des devoirs à une classe

Une fenêtre s'affiche avec les vignettes de tous les jeux. Cliquez sur une des 
vignettes pour afficher les objectifs pédagogiques, les notions abordées et 
le niveau de difficulté. Une fois votre jeu et niveau(x) choisi(s), cliquez sur 
Ajouter.
À noter : pour avoir tous les niveaux d’un jeu, ne cliquez que sur Ajouter.



18Assigner des devoirs

Il n’est possible d’assigner que 5 jeux à la fois. Pour supprimer un jeu, cliquez 
sur la poubelle.

Différentes options sont à votre disposition. Vous pouvez : 
• ajouter une date;
• écrire une consigne; 
• enregistrer une consigne;
• interdire l’accès aux autres jeux. 
Cochez simplement la ou les option(s) choisie(s).



19Assigner des devoirs

Une fois la sélection effectuée, cliquez sur Enregistrer. Vos élèves verront 
apparaître un panneau « devoirs » lors de la connexion, qu’ils seront obligés 
de consulter (pour cette option, vous devez cocher Interdire l’accès aux 
autres jeux).

Félicitations ! Vous venez d’assigner des devoirs.



20Assigner des devoirs

Une fois entré(e) dans votre classe, cliquez sur l’icône de la valise sur la ligne 
du nom de l’élève.

Suivez les étapes décrites dans la section Assigner des devoirs à une 
classe.

À noter : l’élève n’aura pas accès aux autres jeux de la classe tant qu’il n’aura pas 
complété ses devoirs individuels. Vous devrez lui réassigner les autres activités par 
la suite.

Assigner des devoirs à un élève
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Consulter les
statistiques du jeu
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Dans votre classe, cliquez sur Consulter les statistiques.

Une fois dans l’interface Statistiques, sélectionnez le terrier et la période à 
consulter. Les statistiques de votre classe apparaîtront. 

Les pourcentages correspondent au taux de réussite de l'élève pour chaque jeu 
joué. Les couleurs permettent de repérer les cas particuliers. 

Aucune donnée n'est récoltée si la connexion est anonyme.

À l’intérieur de ce tableau, vous pourrez aussi accéder à d’autres informations 
en cliquant sur le nom de l’élève OU sur le titre du jeu.



23Consulter les statistiques du jeu

En cliquant sur le nom d’un élève, vous accédez au nombre de pattes 
récoltées, au pourcentage de réussite et au temps de jeu pour chaque jeu joué. 
La moyenne de la classe est indiquée entre parenthèses.

En cliquant sur le titre d’un jeu (ex : Mémoraies, Dactil’eau…), vous disposez 
du nombre de pattes récoltées, du taux de réussite et du temps passé à jouer 
pour chacun des niveaux.
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Nous espérons que ce guide vous a été utile.

Si des questions subsistent, n’oubliez pas d’aller 
jeter un coup d’œil à notre Foire aux questions.

Pour des questions ou des commentaires :
contact@alec-edu.com

https://alec-edu.com/faq/

